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MKTT-Anleitung fur Ausrichter

Stand:
18.04.2018

Diese Anleitung bildet den Ablauf unter MKTT nach.

Fiir weitere Fragen oder Problemen sowie Anregungen steht

Martin Hausler
E-Mail: haeusler@wttv.de
Mobil: 0160-2763690

zur Verfligung.
Flr die Vor- bzw. Nachbereitung in click-TT sind folgende Dokumente zu empfehlen:

Anleitung fur Turnierausrichter
Click-TT-Handbuch fiir Vereine



Installation

Unter http://mktt.koreis.org kann das Setup fiir den ,MKTT Turnier-Client heruntergeladen werden.
Das Setup-Programm fiihrt einen durch die gesamte Installation.

Die Lizenzvergabe kann automatisch in MKTT beantragt werden.

Zur Durchfiihrung muss zusatzlich auf dem Turnierrechner bzw. -notebook auch der MySQL-Server mit
dem ODBC-Treiber installiert werden.

Start von MKTT

Nach dem Start von MKTT muss zuerst eine neue Turnier-Datenbank angelegt werden.
Dazu muss man auf ,neue Turnier-DB‘ klicken.

. MKTT-Turnier-Client --- V 1.0.4.101 - Copyright © MP-Systems - Koreis/Aicher GbR | M

Server DSN MKTT
o MySal Servemame: |0cahost |
MySal Server Port: |3306 |
o MySql Datenbankname: I l

MySql Benutzemame: |root |

MySql Passwort: | I |

mkttuser Passwort setzen i root Passwort auf ‘mkit’ andem

Einstellung speichem und Tumier DB Tumier DB
Verbindung testen bl laden/sichem

Der MySql ODBC 5.1 Treiber ist installiert.

MySql Server ist auf dem Rechner installier

Proaramme



Datenbank anlegen. X tl
Der Datenbankname wird mit automatisch F
- - = 0K
mkit_"..... erganzt.
 Abbrech |

Datenbankname ohne Sonderzeichen
und maximal 50 Zeichen eingeben:

Tumierserie]

1

Im Textfeld muss ein Namen fir die Turnierdatenbank eintragen werden, es dirfen keine
Leerzeichen verwendet werden.:

Nach einem Click auf den ,OK'-Button wartet man einen kurzen Augenblick, bis die folgende
Mitteilung erscheint:

e -— LA

o
al

)

Verbindung MKTT DB X

Die Verbindung zur MKTT Datenbank wurde erfolgreich
hergestellt.

OK

I 1

Die Verbindungseinstellungen sind dann schon korrekt eingerichtet.



Spieler importieren
Danach kann der ,Turnier-Client’ gestartet werden. Die heruntergeladene XML-Datei kann
dann Uber den folgenden MenUpunkt nach MKTT importiert werden:

MKTT Turnier
2.1.14.1090

Spielbetrieb  Gruppenei

{
SI VERWALTUNG
— W] Statistiken

] ﬁ Zeitplan

|'_'| Speichern/Laden

Mannschaft 1

&l

AUSDRUCKE

B3 Ergebnisse(pdf)
= Spielerliste

dih Platzierungen
Sammeldokument

& Schlagerkontrollliste

CLICK-TT
! Neues Turnier (Import)




Im neuen Dialog wechselt man dann in den Ordner, in dem die XML-Datei gespeichert wurde:

AU

| e | | e aR—————

. Offnen
- .1
Organisieren ¥

[l Desktop

4 Downloads #

> DieserPC > Dokumente > androcup

Neuer Ordner
» N Name

D Turnierteilnehmer.xml

Dokumente

[&=] Bilder

*

&. Google Drive

aktuell
androcup
cpm

out
¢& OneDrive

[ Dieser PC

I S N P

v £

v O “androcup” durchsuchen

=~ 1 @

Anderungsdatum Typ

14.12.2017 20:24 XML-Dokument

X

y

GroB

Dateiname: | Turnierteilnehmer.xml

v | I clickTT Import (*xml)

Y

% Offnen | I Abbrechen ‘




Danach 6ffnet sich ein neuer Dialog, in dem man bei ,Neue Spieler aus click-TT nach MKTT"
den Haken aktivieren muss, danach sollte ein Klick auf ,Import abschlieRen‘ erfolgen.

clickTT Import / Export

Oppe J Importieren / Spieler abaleichen / Exportdatei erstellen | unbekant E

—Spieler Import aus dickTT nach MKTT

neues Turnier / neue Teilnehmerliste aus dickTT importieren

dickTT Teilnehmerliste erneut importieren (direkt online)

Spieler aus clickTT, die nicht in MKTT angemeldet sind.
Diese werden beim Import in MKTT neu angemeldet.
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Bevor es nun losgehen kann, sollte man den,Tischplan festlegen’, den man unter Einstellungen festlegt:

MKTT Turnier

AT Spielbetrieb  Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spielerinfo Spielklassen Einstellunagen

TURNIER
Name andro WTTV-Cup 2017
E R EEEEEE EEEEE R EE N E R E RS Ort Ort

o /o 3o 2o 2l 2l il i i 2 Datum 16122017 + 16.12.2017 «
o s o Sfo Sl i sl Sfo Sl i 2 SCHIRIZETTEL
: | z Format | 1x A6 quer v

Ausdruck bei Aufruf
EINSTELLUNGEN

Verband anstatt Verein
o B A IS B R I Zahlen als Gruppennamen
o 2o sl b i o o b i 3 Tonausgabe der Aufrufe

« Kreis/Bezirke/Verband anzeigen
Port 0

1 2 I sl s e S Sl 02 @‘
®
®

|
®
©)

|
©)
€]
®
©)
®

W Vereinswertung einstellen

Tischplan festlegen e—

Gruppenrunden definieren

AnschlieBend kann man nun endlich loslegen und geht dazu auf den Reiter ,Gruppeneinteilung’. Wenn in
der rechten Listenbox alle Spieler auftauchen, die anwesend sind, kann zuerst auf ,Auslosung’ und dann auf

,Spiele erstellen’ geklickt werden:

Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spielerinfo Spielklassen Einstellungen

s - Anzahl Teinehmer: 11 O Runde [gschen ISpieIe erstellen | |

0/0 empfohlene Mindestrundenzahl: 3
Bezitk [BHZ [iBHZ][FPos[a-TTR]

<keine Spieler>

Laschen | IAusIosung




Runden aufrufen

Danach wechselt man auf den Reiter ,Spielbetrieb’ und kann iber ,freie Tische entsprechend die ersten

Spiele aufrufen.

== LI LIS Spielbetrieb  Gruppeneinteilung Ergebnisse  Spieler Spielerinfo

2.1.14.1090

Spielklasse ’alle v ‘ | freie Tische belegen |

||
Runde | Tisch |Pause k |;

Gruppe [TypeName |Type |Mannschaft 1

_V Gruppenspie (A | andro WTTA| Einzel 1 [ H -4-
Gruppenspie | A andro WTT\ Einzel ) L 1 -4-
GruppenspieAA »andro WTT\ Einzel [ S ey & ':h“ «(’»j:_i_c«-.,_-a,\\ 1 -4
Gruppenspie | & andro WTT Einzel \,;@\”Q 4 ?’:.’z@?‘il 1 -/
Gruppenspie | A andro WTT Einzel '.’;n_j\:(f'x-- &0y ' Q‘u-)h.ff‘;\«;m}*-'fc\\ 1 -4

Um das Ergebnis eines Spieles zu erfassen, klickt man mit einem Doppelklick auf die Partie in der Liste oder
in der Tischlbersicht.

Ergebniseingabe

—Ergebnis - Eingabe
Spiel # 3 Tisch # 2 andro WTTVY-Cup Gruppe A
Spieler 11 rasnd e 3 11 11 5 11
Spicler 2 ey Ao 1 3 4 11 3
Ergebnis (Detail):  (34-53 kampflos: |- v

Loschen | |Abbfechen |i oK |

I

In der Textbox muss man die Satzergebnisse erfassen und danach auf ,OK' klicken.



Diesen Vorgang wiederholt man fir alle Partien, bis nun folgende Meldung angezeigt wird:

1gabe
Meldung

Spielrunde andro WTTV-Cup abgeschlossen

OK

Danach muss man wieder auf den Reiter ,Gruppeneinteilung® wechseln um tber den Button ,Spiele erstellen’
die nachste Runde zu erstellen. Danach geht man wieder auf den Reiter ,Gruppeneinteilung’ und startet den
unter diesem Kapitel beschrieben Ablauf.

KTT Turnier

Spielbetrieb Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spielerinfo Spielklassen Einstellungen

Spielklasse fndowrvewp R Anzahi Teinehmer: 11 ¢ [ schiri zettel | [Runde lischen [ Spiele erstellen |
Anzahl Gruppen . System v . Urkunden Gruppenspielpl. | Drucken |‘
Endrunde (Gruppe) |
Gruppe: A (Q-TTR @: 1608) 6/6 empfohlene Mindestrundenzahl: 6
[Pos [Name [verein [spiele_[BHZ [fBHZ[Satee [Ble [o-T1TR]
1[0 o P R i 1:0 0 1 30(:3)  [3B:12p21) | Lued
. ) 1:0 o 1 30e3 [3:12021)
1:0 0 1 3063 [33:16(:17)
1:0 0 1 3063 (3317418
1:0 o 1 3Ea (w2147
1:0 0 0 3063 (3321412
0:1 1 0 13(2 (21:38(17)
01 1 0 03@ [17:3:3pe | A
0:1 10 036 [16:3(17) | el
N 7 0:1 10 03 zismeen | AL
L, D 0:1 10 03 [1z:men |

Nach sechs Runden kann der Rundenablauf eingestellt werden, der Button ,Spiele erstellen’ ist dann deaktiviert.



Pausieren von Spielern

Erklart ein Spieler nach einer Runde, dass er nicht weiterspielen kann, muss dieser auf ,pausieren’ gestellt werden.
Dieser Schritt muss jedoch vor der Erstellung einer neuen Runde in der Gruppeneinteilung vorgenommen werden.
Dazu wéahlt man den Spieler in der Gruppe aus und macht einen Rechtsklick und wahlt den Punkt ,Spieler pausieren’
aus.

= MKTT Turnier

LT Spielbetrieb  Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spielerinfo

Spielklasse |andro WTTV-Cup v Anzahl Teilnehmer: 11 O
Anzahl Gruppen [ . H stelle l System Schweizer Syste =
Endrunde (Gruppe) |
Gruppe: A (Q-TTR @: 1608) 36/36 empfohlene Mindestrundenzahl: 6
Pos [Mape . [Bezitk [spiele  [BHZ [iBHZ]S3tze Balle o-TTR]|
e S AN N

LR s ﬁ/]-vﬁ;l;} Diisseldorf 6:0 220 17| 18:.0(+18) |198:95(+103) 1649
2 R u»..&i‘gﬁ; Amsberg 5:1 23 116) 15:3(+12) |190:104 (+86) | 1778
3 Mittelthein 4:2 23| 107) 126(+6) |157:155(+2) 1507

4. 128 (+43) | 1942
drucke Schiri Zettel 47 (+24) | 1566

drucke Schiri Zettel (Runde) alle Gruppen > :55 [-31) 1494]

. 43(-2) 1628
Drucke Gruppenspielplan 56 (+4] 1785
Drucke Zeitplan (alle Gruppen) 173 (-24) 1415/

65(-31) | 1528
5(102) | 1404

Tabelle neuberechnen >

aus Gruppe l6schen
Gruppe l6schen

Spieler pausieren

AnschlieBend erfolgt folgende Meldung zur Bestatigung:

Meldung

Der Spieler wird ab der ndchsten gelosten Runde fir den
Wettbewerb pausieren bis er wieder aktiviert wird.

Wenn der Spieler wieder mitmachen kann, muss der Spieler wieder aktiviert werden. Der Ablauf ist genauso wie man
ihn vorher auf ,pausieren’ gestellt hat. Hierzu muss man dann nur den Spieler wieder ,aktivieren‘:

90 |134:165(-31) |
39(0) |147:143(2)

Dusseldorf
Mittelthein

B 17| 100

__|Amsbe drucke Schiri Zettel 6 (+4)
_|Diies drucke Schiri Zettel (Runde) alle Gruppen y prad)
| Mittelit 5(-31)

Miinste Drucke Gruppenspielplan (-102)

Drucke Zeitplan (alle Gruppen)
Tabelle neuberechnen >

aus Gruppe loschen

Gruppe l6schen

Spieler aktivieren




Ergebnis-Export

Um die XML-Datei mit den Ergebnissen fur click-TT zu erzeugen, wahlen Sie im Meni den Punkt aus:

MKTT Turnier

B Spielbetrieb  Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spielerinfo Spielklassen  Einstellungen

— VERWALTUNG l
5 @ Statistiken v Anzahl Teiinehmer: 11 Runde loschen | | Spile
s ] zeitplan systen ez Sete 7] o
— \'I‘] Speichern/Laden
"0
G AUSDRUCKE empfohlene Mindestrundenzahl: 6
P/ Bd Ergebnisse(pdf) [Bezik [spiele[BHZ [BHZ]Satze [Bale [aTTR]

= spielerliste S 6:0 | 22| 117 180(+18) |198:95(+103) | % ‘2%

= g 5:1 23 116] 153(+12) [190:104 (+86)
| fih Platzierungen % mﬁy 4:2 | 23/ 107] 126(+6) |157:155(+2)

Sammeldokument B 4:2 200 106] 126(+6) |171:128(+43)

/ Schlagerkontrollliste 4:2 | 12) 91 126(+6) |171:147 (+24)
| 3:3 | 17 103]  99(0)  [134:165(31)

CLICK-TT B (§ 5o N 3:3 17, 100! 39(0) 147:149(-2)

wa Neues Tumier (Import) e A 3:3 17/ 1000 S10(1)  |160: 156 (+4)
| : ) 2 Peag- 2:4 | 16 82 712(5) [149:173(24)

wa Spielerabgleich NN 2:4 | 13 84 1208 134:185(31)

Ergebnis Export N -2 0:6 | 13 9| 013(18) |96:138(102)

Danach 6ffnet sich folgender Dialog, bei dem man den markierten Button anklickt:

clickTT Import / Export

[ Importieren / Spieler abgleichen / Exportdatei erstellen |

rExport der Ergebnisse nach dickTT:

T | Turnierdaten Export nach dickTT erzeugen stene € - E

Angemeldete Spieler, die nicht in clickTT gemeldet sind.
Diese mussen vor dem Export erst in clickTT gemeldet werden.

4 Danach muss ein emeuter Import ausgefuihrt werden.

@ _[+]
< y
nur Einzel

Abbrechen




Im neuen Dialog sucht man nach einem Ordner und gibt der neuen Datei einen passenden Namen.

- . Speichern unter X E—
<« v 4 > DieserPC > Dokumente > androcup v O “androcup” durchsuchen P
—1 Organisieren ¥ Neuer Ordner SEEN 4 o
— A -
) Name Anderungsdatum Typ GroB
- 3 Schnellzugriff
— D Turnierteilnehmer.xml 14.12.2017 20:24 XML-Dokument
[ Desktop »
. ; Downloads
—= E:'] Dokumente
- &= Bilder g
B . Google Drive #
= aktuell
- androcup
B cpm
out v < >
Dateiname: | androWTTV-Cup201| o
Dateityp: | clickTT Export (*.xml) v
A Ordner ausblenden Abbrechen

Nach dem erfolgreichen Export erfolgt folgende Meldung:

Meldung

Export abgeschlossen

OK

Die neue Datei kann mit dem Ergebnis-Importer hochgeladen werden und das Turnier kann nun
abgeschlossen werden.



